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1. Дидактическая игра «Кто где живёт?»
Возраст: 4–5 лет
Цель: формирование у детей представлений о среде обитания животных.
Задачи:
· расширять знания детей о животных и местах их обитания;
· развивать логическое мышление и наблюдательность;
· формировать умение устанавливать причинно-следственные связи;
· развивать связную речь.
Материалы:
карточки с изображениями животных и мест их обитания (лес, водоём, ферма, дом человека).
Ход игры:
Воспитатель предлагает детям рассмотреть карточки с изображениями животных. Затем ребёнок выбирает карточку с местом обитания, которое подходит данному животному, и объясняет свой выбор. Игра может проводиться индивидуально или в подгруппах.
Направление ФГОС ДО:
познавательное, речевое развитие.
Практическая ценность:
Игра используется в организованной образовательной деятельности, а также в самостоятельной деятельности детей для закрепления знаний об окружающем мире.
	Карточка 1
Животное: Медведь
Вопрос: Где живёт медведь?
📷 Фото: медведь в лесу
	Карточка 2
Животное: Рыба
Вопрос: Где живёт рыба?
📷 Фото: рыба в реке или аквариуме

	Карточка 3
Животное: Корова
Вопрос: Где живёт корова?
📷 Фото: корова на ферме
	Карточка 4
Животное: Кошка
Вопрос: Где живёт кошка?
📷 Фото: кошка в доме

	Карточка 5
Животное: Лиса
Вопрос: Где живёт лиса?
📷 Фото: лиса в лесу
	Карточка 6
Животное: Утка
Вопрос: Где живёт утка?
📷 Фото: утка в пруду

	Карточка 7
Животное: Собака
Вопрос: Где живёт собака?
📷 Фото: собака во дворе
	Карточка 8
Животное: Лягушка
Вопрос: Где живёт лягушка?
📷 Фото: лягушка у воды





2. Дидактическая игра «Подбери пару»
Возраст: 3–4 года
Цель: развитие внимания, восприятия и умения сравнивать предметы.
Задачи:
· закреплять представления о цвете, форме и размере предметов;
· развивать зрительное восприятие и память;
· формировать навыки классификации.
Материалы:
набор карточек с изображениями предметов, различающихся по цвету, форме и размеру.
Ход игры:
Детям предлагается набор карточек. Необходимо найти одинаковые изображения или подобрать пару по заданному признаку (цвет, форма, размер). После выполнения задания ребёнок называет выбранный признак.
Направление ФГОС ДО:
познавательное развитие.
Практическая ценность:
Игра проста в организации, подходит для индивидуальной работы и работы в малых группах.
	Карточка 1
Задание: Найди предмет такого же цвета
📷 Фото: предметы одного цвета
	Карточка 2
Задание: Найди предмет такой же формы
📷 Фото: геометрические фигуры

	Карточка 3
Задание: Найди большой и маленький предмет
📷 Фото: большой и маленький предмет
	Карточка 4
Задание: Найди два одинаковых предмета
📷 Фото: одинаковые игрушки

	Карточка 5
Задание: Подбери пару по форме
📷 Фото: круг, квадрат, треугольник
	Карточка 6
Задание: Подбери одинаковую обувь
📷 Фото: пара детской обуви

	Карточка 7
Задание: Найди предметы одного цвета
📷 Фото: фрукты одного цвета
	Карточка 8
Задание: Найди предметы разного размера
📷 Фото: игрушки разного размера







3. Дидактическая игра «Что сначала, что потом»
Возраст: 5–6 лет
Цель: формирование у детей представлений о последовательности событий.
Задачи:
· развивать логическое и образное мышление;
· формировать умение устанавливать временные связи;
· развивать связную речь и умение рассуждать.
Материалы:
серии сюжетных картинок, отражающих последовательность действий (режим дня, рост растения, бытовые процессы).
Ход игры:
Ребёнку предлагается разложить картинки в правильной последовательности. После этого он составляет рассказ, используя все изображения.
Направление ФГОС ДО:
познавательное, речевое развитие.
Практическая ценность:
Игра способствует подготовке детей к школьному обучению, развитию логики и речи.












4. Дидактическая игра «Части и целое»
Возраст: 4–6 лет
Цель: формирование представлений о целостности предметов и их составных частях.
Задачи:
· развивать аналитическое мышление;
· учить выделять части предмета;
· формировать умение собирать целое из отдельных элементов.
Материалы:
изображения предметов, разрезанные на 2–4 части (игрушки, транспорт, растения).
Ход игры:
Ребёнок собирает целое изображение из отдельных частей, называет предмет и его составные элементы.
Направление ФГОС ДО:
познавательное развитие.
Практическая ценность:
Игра используется для развития мышления и как диагностический материал для определения уровня познавательного развития детей.












5. Дидактическая игра «Хорошо — плохо»
Возраст: 5–7 лет
Цель: формирование нравственных представлений и социально-коммуникативных навыков.
Задачи:
· формировать представления о нормах поведения;
· развивать умение оценивать поступки;
· воспитывать доброжелательное отношение к окружающим.
Материалы:
карточки с изображениями различных жизненных ситуаций.
Ход игры:
Воспитатель предлагает детям рассмотреть картинки и определить, какие поступки являются положительными, а какие — отрицательными. Дети объясняют свой выбор и предлагают варианты правильного поведения.
Направление ФГОС ДО:
социально-коммуникативное, речевое развитие.
Практическая ценность:
Игра применяется в воспитательной работе, способствует формированию моральных качеств личности ребёнка.
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